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Manual de Normas

A Taça que nos Une!
A Allianz CUP vive da ambição em campo e da paixão  
nas bancadas. Uma competição que reúne clubes, jogadores 
e adeptos em torno de uma conquista, criando momentos que 
permanecem na memória do futebol português.

Este manual apresenta os elementos da identidade visual  
da Allianz CUP, da Final Four e da sua edição comemorativa.  
Define os princípios de utilização que asseguram uma comunicação 
coerente, reconhecível e adaptada aos diferentes suportes.
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A paixão
move-nos.

A ambição
desafia-nos.

A união
fortalece-nos.

O respeito
distingue-nos.
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ALLIANZ CUP
Identidade da Competição
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Logótipo AllianzCUP

O logótipo identifica a Allianz CUP e deve
manter uma apresentação consistente em
todos os suportes. As versões apresentadas 
permitem responder a diferentes formatos, 
preservando a composição e as proporções
dos seus elementos.

A reprodução deve ser feita a partir  
dos ficheiros oficiais. Não é permitido
redesenhar, deformar ou alterar a relação
entre os elementos do logótipo.
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Logótipo Principal

GRELHA DE CONSTRUÇÃO 
E MARGEM DE SEGURANÇA

A grelha define as proporções dos
elementos. A margem de segurança,
estabelecida pelo módulo x, deve 
permanecer livre de textos, imagens  
ou outros elementos gráficos.

DIMENSÃO MÍNIMA

Respeitar as dimensões indicadas.Em 
processos com menor definição, poderá 
sernecessário aumentar a dimensão 
utilizada.

x

25mm
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Logótipos Secundários
x

x

GRELHA DE CONSTRUÇÃO 
E MARGEM DE SEGURANÇA

A grelha define as proporções dos
elementos. A margem de segurança,
estabelecida pelo módulo x, deve 
permanecer livre de textos, imagens  
ou outros elementos gráficos.

DIMENSÃO MÍNIMA

Respeitar as dimensões indicadas.Em 
processos com menor definição, poderá 
sernecessário aumentar a dimensão 
utilizada.

25mm 25mm
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Versão
Positiva / Negativa

A versão deve ser escolhida em função  
do fundo e das condições de reprodução.
Privilegiar a versão cromática sempre  
que assegure uma leitura clara.

As versões monocromáticas, a positivo 
ou anegativo, permitem responder a 
limitações de cor ou a necessidades  
de contraste. Utilizar apenas as 
combinações previstas neste manual.

Manual de Normas

AllianzCUP | FinalFour | 20ª Edição 9



Cor

As cores apresentadas definem a reprodução
cromática do logótipo. A sua aplicação
consistente contribui para o reconhecimento 
da identidade. Utilizar Pantone para 
impressão com cores diretas, CMYK para 
quadricromia e RGB ou HEX para meios 
digitais.

As referências de impressão devem ser
confirmadas com os ficheiros oficiais  
e o perfil de produção.

CMYK        100, 83, 28, 9
HSB            219, 100%, 53%
RGB            30, 59, 113
HEX            #002F87
PANTONE 287 C

CMYK        48, 35, 35, 15
HSB            200, 4%, 56%
RGB            136, 140, 141
HEX            #888C8E
PANTONE 877 C
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Comportamento sobre 
fundos cromáticos

Podendo a identidade principal AllianzCUP 
ser aplicada sobre fundos cromáticos 
diversos, a premissa de escolha  
na utilização a positivo ou negativo 
deve-se à garantia de contraste  
e leitura da mesma.
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Comportamento sobre 
fundos fotográficos

Deve garantir-se sempre a total 
legibilidade da marca sobre qualquer 
fundo fotográfico.
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Final four
ALLIANZ CUP
Identidade da Competição
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Logótipo Final Four
AllianzCUP
O logótipo identifica a F4 Allianz CUP  
e deve manter uma apresentação 
consistente em todos os suportes. As 
versões apresentadas permitem responder 
a diferentes formatos, preservando a 
composição e as proporções dos seus 
elementos.

A reprodução deve ser feita a partir  
dos ficheiros oficiais. Não é permitido
redesenhar, deformar ou alterar a relação
entre os elementos do logótipo.
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x

30mm

Logótipo Principal

GRELHA DE CONSTRUÇÃO 
E MARGEM DE SEGURANÇA

A grelha define as proporções dos
elementos. A margem de segurança,
estabelecida pelo módulo x, deve 
permanecer livre de textos, imagens  
ou outros elementos gráficos.

DIMENSÃO MÍNIMA

Respeitar as dimensões indicadas.Em 
processos com menor definição, poderá 
sernecessário aumentar a dimensão 
utilizada.
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x

25mm

Logótipos Secundários

GRELHA DE CONSTRUÇÃO 
E MARGEM DE SEGURANÇA

A grelha define as proporções dos
elementos. A margem de segurança,
estabelecida pelo módulo x, deve 
permanecer livre de textos, imagens  
ou outros elementos gráficos.

DIMENSÃO MÍNIMA

Respeitar as dimensões indicadas.Em 
processos com menor definição, poderá 
sernecessário aumentar a dimensão 
utilizada.
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Versão
Positiva / Negativa

A versão deve ser escolhida em função  
do fundo e das condições de reprodução.
Privilegiar a versão cromática sempre  
que assegure uma leitura clara.

As versões monocromáticas, a positivo 
ou anegativo, permitem responder a 
limitações de cor ou a necessidades  
de contraste. Utilizar apenas as 
combinações previstas neste manual.
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CMYK        100, 60, 0, 75
HSB            217, 100%, 25%
RGB            0, 25, 65
HEX            #001941
PANTONE 281

CMYK        21, 0, 88, 0
HSB            62, 86%, 90%
RGB            224, 230, 33
HEX            #E0E621
PANTONE 388 C

CMYK        8, 0, 52, 0
HSB            57, 38%, 96%
RGB            244, 240, 151
HEX            #F4F097
R=245 G=240 B=150

CMYK        25, 40, 83, 15
HSB            40, 67%, 71%
RGB            180, 140, 60
HEX            #B48C3C
R=180 G=140 B=60

Gradiente

Cor

As cores apresentadas definem a reprodução
cromática do logótipo. A sua aplicação
consistente contribui para o reconhecimento 
da identidade. Utilizar Pantone para 
impressão com cores diretas, CMYK para 
quadricromia e RGB ou HEX para meios 
digitais.

As referências de impressão devem ser
confirmadas com os ficheiros oficiais  
e o perfil de produção.
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Comportamento sobre 
fundos cromáticos

Podendo a identidade principal AllianzCUP 
ser aplicada sobre fundos cromáticos 
diversos, a premissa de escolha  
na utilização a positivo ou negativo 
deve-se à garantia de contraste  
e leitura da mesma.
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Tipografia
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Comportamento sobre 
fundos fotográficos

Deve garantir-se sempre a total 
legibilidade da marca sobre qualquer 
fundo fotográfico.
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Elementos gráficos  
de comunicação

Assinaturas e informação do evento
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Elementos gráficos  
de comunicação

Assinaturas e informação do evento
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Elementos gráficos  
de comunicação

Assinaturas e informação do evento
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Adicionar
posteriormente
os 4 clubes finais
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Conjugação da marca
LP + Allianz

Data do evento

Hastag “Fase Grupos”

Hastag “Final Four”

Datas
em destaque

Lettring
Estádio

ESTÁDIO MUNICIPAL LEIRIA

ESTÁDIO MUNICIPAL
LEIRIA

ESTÁDIO
MUNICIPAL

LEIRIA

00 20
h0

0

2027
JAN 00 20

h0
0

2027
JAN

LEIRIA 2027

00 20
h0

0

2027
JAN

Assets

Deve garantir-se sempre a total 
legibilidade da marca sobre qualquer 
fundo fotográfico.
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20ª EDIÇÃO
Identidade da Competição
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20º Aniversário

A esfera armilar da taça é isolada
e utilizada como elemento principal
do 20º aniversário.

20mm

DIMENSÃO MÍNIMA

Respeitar as dimensões indicadas.
Em processos com menor definição, poderá 
sernecessário aumentar a dimensão 
utilizada.
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20º Aniversário

A taça tem como negativo o "0", 
na "20ª" edição e no centro
da esfera armilar.
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20º Aniversário

A versão da esfera armilar em 2D
é usada no badge das camisolas.
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20º Aniversário

A versão da esfera, em 3D, é utilizada
em peças de grandes dimensões impressas,
e no digital.
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20º Aniversário

Os números têm presente o outline
da taça no seu interior, num look
and feel holográfico.
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APLICAÇÕES
Identidade da Competição
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Look & Feel
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